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Objetivos da aula

« Planejar estratégias para negociagdes
comerciais, considerando interesses
econdmicos e geopoliticos de diferentes
atores;

« Relacionar os conceitos tedricos ao
contexto pratico do jogo;

« Preparar argumentos e contrapartidas para
representar os interesses do pais ou blocos
econdmicos no jogo.

Habilidades

- Debater estratégias de mediacdo de
conflitos e solucdo coletiva de problemas
de ordem politica, econdmica e ambiental,
com base na diplomacia internacional, a
partir do desenvolvimento de projetos que
articulem teoria e pratica.

@
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Conteudos

Planejamento estratégico para
negociagées comerciais;

Definicdo de papéis no jogo: paises,
blocos econdmicos e setores econdmicos;
Levantamento de dados e preparacdo
para o jogo.

Recursos diddticos

« Computador.

Duracgdo da aula
50 minutos.
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LAl Jogo: hegociagdes comerciais e geopoliticas
em pratica

Aula10

« Apresentacdo do jogo e seus componentes;

« Escolha dos paises e divisdo dos grupos;
 Definicdo de produc¢do e uso dos componentes do jogo.

Hoje:
Aula Tl

» Regras e dindmica do jogo;
» Definicdo das estratégias do grupo.

Proxima aula:
Aula 12

« Montagem e execugdo do jogo;
« Compartilhamento da experiéncia.
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Tl Jogo: hegociagdes comerciais e geopoliticas

em pratica ‘ Fluxo e rodadas — O jogo apresentard esta sequéncia:

- Dividam-se em grupos (paises).

s

‘s Inicio da rodada. h

- Preencham os pregos dos produtos.

< - Efetuem as negociagdes comerciais de compra e de
venda. Imagens: © PowerPoint
.~ Preencham a planilha de compra e venda. )
« Fim da rodada.

v

- Leitura da carta de noticia geopolitica pelo docente

* Repitam o fluxo para a rodada 2. i}

: . . Lembrem-se de pensar
* Leitura da carta de noticia geopolitica pelo docente.  estrategicamente durante

« Repitam o fluxo para a rodada 3. as rodadas, tanto na

escolha dos precos quanto
nas negociagoes.

Continua
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‘ Papéis dos estudantes — Definam os papéis de cada estudante no grupo.
Serd necessario ter um estudante para:

Q
» efetuar a compra de produtos; ,_%*’ UM PASSO DE CADA VEZ

» fazer a venda de produtos;

Colocando
em pratica

» preencher a planilha de compra e venda.

» Tesouraria (gerenciard as unidades monetdrias, isto &, entregaré o $ para
guem fizer a compra e receberé o $ de quem fizer a venda).

@ comunicagéio

Imagens: © PowerPoint

» Quem fizer a venda deverd avisar a pessoa responsdvel pelo
preenchimento da planilha para que o registro seja feito;

/. » Quem fizer a compra deverd avisar a pessoa responsavel pelo
~ preenchimento da planilha para que o registro seja feito;

» Quem for da tesouraria deve se comunicar com quem compra e com

quem vende para gerenciar o $.




Colocando
em pratica

‘ Disposic¢éio da sala
» Organizem as carteiras em formato semicircular ou em “U”;

» Deixem os grupos alocados um ao lado do outro ao redor das
carteiras, formando “blocos” dos paises;

so00 » Utilizem o centro da sala para as negociagdes de compra e

ﬂ'ﬂ‘ venda.

O formato da sala estd ilustrado a seguir.

O
Imagens: © PowerPoint ‘g'_ UM PASSO DECADA VEZ
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Produzido pela SEDUC-SP com
ADQUIRIDOS

imagens © Getty Images
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Inicio de jogo — Apds a organizacdo dos grupos e da sala, haverd a
distribuicdo das unidades monetdrias para os grupos.

Colocando
em pratica

» O docente distribuird para cada grupo $20 (vinte unidades monetdrias,
representadas pela quantidade de gréos de milho ou feijéo etc.);

» Essa quantidade de unidades monetdrias serd utilizada para os paises
fazerem as compras dos produtos dos outros paises (importacéo);

» Ao vender algum produto de seu pais, vocés também receberédo unidades
monetdrias referentes ao valor dele (exportacéo).

&

% % Esse fluxo de importagdo e de exportacdo de produtos serd o balangco

%A comercial do seu pais.
O
Imagens: © PowerPoint 4_%' UM PASSO DE CADA VEZ
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Colocando o>

em pratica

‘ Anotacdo na planilha - Sempre que um produto for comprado ou
vendido, a transacdo deve ser anotada na planilha de compra e venda.

» Diferencie as cores de preenchimento na planilha para compra (ex.
caneta vermelha) e venda (ex.: caneta azul);

» Para cada transacgdo efetuada (compra ou venda) serd preenchido 1
quadrado na planilha;

» Obs.: independentemente do valor do produto (pode custar de $1 até $6),
ao se efetivar uma negociacdo (compra ou venda), serd preenchido
apenas 1 quadrado.

Imagens: PowerPoint

Um exemplo de preenchimento da planilha é exibido a seguir.
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@ Fluxo de compra (importagéo) e de venda (exportagéio)
Colocando O seu saldo pode variar conforme suas compras e vendas, configurando o

em pr&ticq balango comercial do seu pais.
Veja um exemplo do fluxo de compra e de venda de produtos no jogo.

Tecidol@ncia no inicio do jogo: (saldo = $20)

« Compra adubos da Minerdlia por $4 > (20 - 4 > saldo = $16)
Compras e « Vende téxteis para Medicépolis por $3 > (16 + 3 > saldo = $19)
vendas da e ° Vendemobiliario para Minerdlia por $6 » (19 + 6 > saldo = $25)
Tecidol@ndia « Vende téxteis para Automébilis por $3 > (25 + 3 > saldo = $28)
na rodada « Compra veiculos de Automébilis por $5 » (28 - 5 > saldo = $23)

- Compra produtos agricolas da Agrolé@ndia por $6 ——— (23 - 6 > saldo = $17)

E o fluxo comercial segue até acabar o tempo determinado pelo docente.

Produzido pela SEDUC-SP com
imagens © Getty Images

Vs,
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Colocando ‘ Precos — Preencham a planilha de pregos de acordo com as seguintes
em pratica regras:

» Antes de cada rodada, determinem os precos dos produtos; eles devem

variar de 1$ a $6;

» Os precos de produtos exclusivos (monopdlio) seréo determinados por

% % % vocés do grupo;

» Os precos de produtos néo exclusivos (concorréncia) seréio determinados
pelo dado.

- Antes da rodada comecgar, escolham um dos estudantes do grupo para
jogar o dado; o valor dele definira o prego do produto que serd preenchido

EE na planilha.

» Entre o final de uma rodada e o inicio da préxima, alterem os precos dos
seus produtos, seguindo a mesma regra, como explicado acima.

Imagens: © PowerPoint

» Veja a seguir um exemplo de planilha de preco preenchida.

Continua
UM PASSO DE CADA VEZ | B S _
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Preco Preco Preco
Colocando definidona definidona definido na
em prﬁticq rodada 1 rodada 2 rodada 3

D SR S

Pais:
TECIDOLANDIA Preco Preco Preco
rodada 1 rodada 2 rodada 3
Produtos para
comercializagéo
o E—
M Téxteis
Preco definido (monopaiio) |8 2 51 s 3
pelo grupo
Calgados
N (monopélio) $ 5 $ 5 $ 4
% Maqui
. . uinas
Preco definido indﬂstriais $ 2 $ 3 $ 4
adleatoriamente =9
utilizando o dado ‘,!‘, Mobiliario s b s s B
o Produzido pela SEDUC-SP com

imagens © Getty Images
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Colocando @)cartas de noticias geopoliticas — Vocés utilizardo as cartas da seguinte
em pratica maneira:

( SETOR TEXTIL REGISTRA \

AUMENTO NAS EXPORTAGOES!

O governo chinés amplia
investimentos na producdo de
algoddo e incentiva a
modernizacdo da indUstria téxtil.

Téxteis +3
Calgados +2

Celulose +1 /

Produtos
beneficiados:

» Entre o final de uma rodada e o inicio da proxima, o docente
escolherd uma carta aleatoriamente (as cartas estardo viradas
para baixo) e lerd o conteddo das cartas para os estudantes. Ex.:

Ao ler esta carta, os paises que compraram esses produtos serdo
beneficiados com o preenchimento de quadradinhos em sua
planilha, de acordo com os numeros apresentados.

EX.:

- Pais que comprou téxteis: +3 quadradinhos

- Pais que comprou calgcados: +2 quadradinhos
- Pais que comprou celulose: +1 quadradinho

Produzido pela SEDUC-SP com
imagens © Getty Images
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‘Estratégia do grupo — Agora que vocé ja conhece as regras do jogo, discuta
com seu grupo algumas estratégias de jogo, por exemplo:

Colocando
em pratica

» Qual preco colocar nos produtos exclusivos?

» Quais produtos negociar?

» Que estratégia de modificacdo de preco serd efetuada na troca de rodadas?

» Como estabelecer o fluxo de compra e de venda?

BOM JOGO!

Imagens: © PowerPoint




Entdo, ficamos assim...

1 Aolongo da atividade, planejamos estratégias para
negociagdes comerciais, considerando fatores econdmicos
e geopoliticos. Definimos os papéis nos grupos,
organizamos os paises ficticios e nos preparamos para
atuar no comércio internacional, simulando exportagdes,
importacdes e variagdes no mercado;

2 Analisamos o fluxo estruturado das rodadas. Nos grupos,
ajustamos pregos, negociamos produtos e registramos
transacgdes, enquanto eventos geopoliticos impactavam as
trocas comerciais;

O que Nos
© Getty Images qprendemos 3

A experiéncia proporcionou uma compreensdo pratica dos
conceitos tedricos sobre blocos econdmicos, comércio
internacional e geopolitica.




Quer entender mais sobre a importéancia dos
acordos comerciais internacionais? Assista ao
video a seqguir:

" s s EEEEw
----------
-----------

i g Desafios do comércio
exterior brasileiro

CONFEDERA(;AO NACIONAL DA INDUSTRIA. Entenda a importdncia dos acordos
comerciais para as exportagdes brasileiras. Dlsponlvel em:

Link Site



https://www.youtube.com/watch?v=gpYMPeb_n_Y
https://www.youtube.com/watch?v=gpYMPeb_n_Y

Referéncias da aula

CONFEDERACAO NACIONAL DA INDUSTRIA. Entenda a importancia dos acordos comerciais para as

exportacées brasileiras. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=gpYMPeb_n_Y. Acesso em: 25
fev. 2026

SAO PAULO (Estado). Secretaria da Educacgéo. Curriculo Paulista: etapa Ensino Médio, 2020. Disponivel em:
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/2023/02/CURR%C3%8DCULO-
PAULISTA-etapa-Ensino-M%C3%A9dio _ISBN.pdf. Acesso em: 25 fev. 2026

Identidade visual: imagens © Getty Images



https://www.youtube.com/watch?v=gpYMPeb_n_Y
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/wp-content/uploads/2023/02/CURR%C3%8DCULO-PAULISTA-etapa-Ensino-M%C3%A9dio_ISBN.pdf

Orientagodes ao professor
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Orientagodes: nesta etapaq, os estudantes observardo como serd o jogo na prdtica, previsto para a aula seguinte, simulando negociagdes comerciais e
geopoliticas. Eles definirdo pregos, realizardo compras e vendas, registrardo transagdes e reagirdo a eventos externos, representados pelas cartas de noticias
geopoliticas. O objetivo é vivenciar os desafios do comércio internacional e dos blocos econdmicos, analisando como fatores politicos e estratégicos
influenciam as negociagoes.

Habilidades trabalhadas:

compreensdo sobre acordos comerciais e blocos econdmicos;

nogdes de oferta no mercado internacional;

impacto das decisdes politicas e geopoliticas no comércio;

estratégias de negociagdo e de pensamento critico na definicdo de precos.

E Tempo previsto: 40 minutos.
20 minutos — Apresentacgdo do jogo e das regras;
10 minutos — Tempo para explicagdes relacionadas ds ddvidas dos alunos;
10 minutos — Discussd@o das estratégias dos grupos para o jogo da préxima aula.

(=) Gestéo de salade aula:

preparacdo do ambiente: discuta como organizar a sala em formato semicircular ou em “U” para facilitar as interagoes;
distribuicdo de materiais: garanta que cada grupo tenha suas planilhas, fichas monetdrias e dados;

clareza nas regras: reforce os papéis dos estudantes no grupo e a sequéncia das rodadas para evitar davidas durante o jogo;
apoio continuo: circule entre os grupos para tirar davidas e garantir que as negociagdes sejom registradas corretamente.

% Conducgéo da dinamica:

explique detalhadamente os tépicos relacionados ao inicio do jogo e ao fluxo das rodadas:

organizacdo da sala;

distribuig@o das unidades monetarias ($20 por grupo);

definic@o dos precos: os grupos ajustam os valores de seus produtos (monopélio é definido pelo grupo; concorréncia é determinada pelo dado);
negociagdes comerciais: os paises negociam e realizam transagoes;

registro das transagées: as compras e as vendas sdo anotadas na planilha, sendo diferenciadas por cores (exemplo: vermelho para compras e azul para
vendas);

leitura da carta geopolitica: o docente Ié€ a carta da rodada, impactando os produtos beneficiados;

repeticdo do fluxo para a segunda e a terceira rodadas.
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Explicagédo detalhada dos componentes e suas fungoes:

éﬁ

Planilhas de importagéo e exportagédo

Por que usar? Simulam registros comerciais reais e organizam as transagdes dos paises.

Como usar? Os grupos preenchem as compras e as vendas durante cada rodada, garantindo um acompanhamento claro do
balango comercial.

Cartas de noticias geopoliticas
Por que usar? Representam eventos politicos e econdmicos que afetam as negociagdes, trazendo imprevisibilidade ao jogo.
Como usar? O docente 1€ uma carta ao final de cada rodada, alterando o valor e a demanda de determinados produtos.

Fichas monetdarias
Por que usar? Simulam a circulagdo de dinheiro e a variagdo da economia global.
Como usar? As fichas s@o usadas para efetuar compras e recebidas como pagamento nas vendas.

Dados de seis lados
Por que usar? Introduzem variabilidade no prego dos produtos concorrenciais, simulando oscilagées de mercado.
Como usar? Um estudante do grupo joga o dado antes de cada rodada para definir o pregco dos produtos em concorréncia.

Organizagéo do espago
Por que usar? Uma sala bem distribuida melhora a interagdo entre os grupos e torna as negociagées mais dindmicas.
Como usar? Os grupos devem posicionar-se lado a lado, com espacgo central para trocas comerciais.

Reflexdo final sobre estratégias adotadas — Pergunte aos grupos:

Quais podem ser algumas dificuldades nas negociagées?

Quais estratégias funcionaram melhor?

Pensando no cendrio geopolitico real, como os eventos geopoliticos impactaram as trocas comerciais?
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Expectativas de aprendizagem:

compreensdo das regras e fluxo de negociagdo — estudantes vivenciam o impacto de decisées estratégicas no comércio
internacional;

aplicacdo pratica dos conceitos tedricos — blocos econdmicos, acordos comerciais e impactos geopoliticos s@o simulados no jogo;
andlise de impacto das varidveis econdmicas — mudangas nos precos e influéncia das noticias externas refletem cendrios reais do
mercado global;

planejamento e argumentacdo estratégica — estudantes aprendem a definir pregos, negociar contratos e antecipar desafios
econdémicos.
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Aprofundamento: professor(a), hd um aditivo interessante ao jogo que, além de engajar os alunos nas negociagdes, pode trazer uma
varidvel que conecte ao mundo geopolitico real. Trata-se dos acordos bilaterais.

Abaixo estdo as regras para a sua implementagdo. Se vocé achar valido, bem como julgar que os alunos conseguirdo aplicd-lo e que o jogo
fluird bem no tempo de aula, utilize parte do tempo dessa aula para explicar a regra extra e implemente-a na aula seguinte.

1. Acordo bilateral - Os acordos bilaterais serdo estabelecidos da seguinte maneira:

Os acordos se estabelecerdo antes da primeira rodada e ficaréo fixos até o final do jogo;

Cada pais s6 poderd estabelecer 1acordo bilateral com outro pais;

Ao firmar um acordo entre dois paises, nenhum deles pode criar outro acordo com um pais terceiro;
Como o jogo possui seis paises, haverd trés acordos bilaterais diferentes, como mostra o exempilo:

Acordo bilateral 1 Technopolis <> Minerdlia
Acordo bilateral 2 Tecidolandia <> Autom©ébilis
Acordo bilateral 3 Agrolandia <> Medicopolis

Os grupos negociam entre si para decidirem com qual pais serd melhor criar um acordo bilateral.

2. Vantagem do acordo bilateral — Depois de estabelecido o acordo bilateral entre os paises, o pais que decidir fazer uma compra com o
pdais parceiro terd a seguinte vantagem:
+ Ao efetuar a compra de um produto com o pais parceiro, em vez de preencher 1 quadrado da planilha de compra e venda, ele preencherd
2 quadrados com apenas uma compra. Ex.:

- Acordo bilateral Technépolis <> Minerdlia

- Technépolis compra adubo da Minerdlia por $3
- Technépolis paga $3 mas preenche 2 quadrados do adubo da sua planilha
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Contrapartida do acordo bilateral — Porém, o acordo bilateral imp&ée uma contrapartida:

Quando um pais com acordo bilateral faz a compra de um produto com seu pais parceiro (que terd o valor dobrado na planilha),
ele necessariamente precisa comprar mais outro produto do pais parceiro.

Obs. esse segundo produto deverd ser comprado no mesmo momento e desta vez s6 serd preenchido 1 quadrado na planilha (o
registro ndo serd dobrado).

EX.

- Acordo bilateral Technépolis <> Minerdlia

- Technoépolis compra adubo da Minerdlia por $3 (preenche 2 quadrados na planilha)

- Contrapartida: Technépolis precisa comprar outro produto; entéo, faz a compra de gds natural da Minerdlia por $4 (preenche 1
quadrado na planilha)
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Orientagdes: professor(a), a segunda parte da secdo O que nés aprendemos hoje? tem o objetivo de reforcar e esclarecer os
conceitos principais discutidos na aula. Essa reviséo pode ser feita por meio de uma ferramenta de avaliagdo informal do
aprendizado dos estudantes, identificando dreas que podem precisar de mais atengdo em aulas futuras.

Z Tempo previsto: 1 minuto.

= Gestdio de sala de aula:
888 mantenha um tom positivo e construtivo, reforgcando o aprendizado em vez de focar corregoes;
seja direto e objetivo nas explicagdes para manter a condugdo da atividade no tempo estipulado;
engaje os estudantes rapidamente, pedindo confirmagdes ou reagdes breves as definicdes apresentadas.

% Condugéo da dinGmica:

# explique que esta parte da sec¢do Entéo ficamos assim... € um momento de reflexdo e esclarecimento sobre os conceitos
abordados na aulag;

informe que serd uma rdpida revisdo para assegurar que os entendimentos dos estudantes estdo corretos e alinhados com as
definicbes dos conceitos;

apresente o slide com as definigdes sintéticas de cada conceito principal discutido na aula, ampliando-as por meio de frases
completas;

destaque se as contribuicdes dos estudantes estiverem alinhadas com o conceito e oferega esclarecimentos rapidos caso haja
discrepdncias ou mal-entendidos;

finalize resumindo os pontos principais e reiterando a importdncia de cada conceito e como ele se encaixa no contexto maior da
aula;

reforce a ideia de que essa revisdo ajuda a solidificar o entendimento dos estudantes sobre os conceitos, para que possam aplica-
los em situagdes praticas.

W
%1

o Expectativas de respostas: os estudantes devem sair da aula com um entendimento claro e preciso dos conceitos principais.
Z] A atividade serve como uma verificagdo rdpida do entendimento deles e uma oportunidade para corrigir quaisquer
mal-entendidos.




